TECLA

Tecnologias Educativas Criativas

Ludicas e Artisticas




COMO APARECEU

Foce & necessidode de  desenvolver

competéncias que permitam aos alunos

acompanhar o desenvolvimento tecnoldgico

dos nossos dias, a implementagdo do “TECLA"

No nosso colegio, veio proporcionar situagdes
de aprendizagem, permitindo que os alunos
se envolvam em projetos, resolvam problemas
e se apropriem de forma sauddvel dos

ambientes e das ferramentas digitais.



O AGORA...

esta forma, acreditamos que serd um

excelente contributo para o desenvolvimento
de capacidades associadas a diversos
dominios da literacia digital e para fomentar
competéncias transversais ao curriculo. Os

principios definidos nas orientagdes

curriculares para as TIC no 1° ciclo, procuram

reforcar conceitos-chave noutros dominios

de aprendizagem (leitura, escrita,
matematica, ciéncias, expressdes, musica,
arte, etc.), desatiando os alunos a
desenvolverem competéncias
multidisciplinares e retforgcando a confianga

nas suas capacidades.




A IMPORTANCIA DAS TIC E
RELEVANTE, MAS MAIS
MPORTANTE E CONCENTRAR O
PROCESSO NAS IDEIAS, NA
CRIATIVIDADE, NA
COLABORACAO E NA
RESOLUCAO DE PROBLEMAS,
ASSUMINDO UMA PERSPETIVA
PEDAGOGICA MOTIVADORA.

ARCADEMICS
(JOGOS DE
MATEMATICA)

BLOCKLY GAMES E
KAHOOT

WORDWALL ATIVIDADES
PERSONALIZADAS PARA
A SALA DE AULA



